
 

 

COMET FOOTBALL APLIKACIJA 

UPUTA ZA DELEGATE 

 

-COMET football aplikacija služi upravljanju operacijama nogometnih utakmica u COMET-u sa 
svog mobilnog uređaja. 

-najviše je namijenjena službenim osobama utakmica, delegatima, sucima, no mogu je koristiti 
i pisati izmjene na utakmici i referenti klubova. 

-COMET football aplikaciju možete preuzeti iz Apple store trgovine (iOS), te Trgovina Play 

(android). 

-primjer Trgovine Play: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

-Nakon što ste preuzeli aplikaciju iz jedne od trgovina, pokrenete istu, te dobijete prikaz: 

 

 -HNS grb mora biti u sredini 

 - Korisničko ime i lozinka su isti kao 

 i za prijavu na računalu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -možete koristiti produkciju i demo  

 -demo se koristi samo za vježbu 

 i onda pomjerite kružić u desno 

 -produkciju koristite kada ste 

 službena osoba na utakmici 

 te je kružić na lijevoj strani kao 

 sada na slici 

 



 

 

Prijavili ste se u aplikaciju, te ste na svojoj utakmici, slika ispod: 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

Ukoliko domaćin ili gost nisu unijeli sastave ili treba neka izmjena, to možete napraviti vi kroz aplikaciju 

 

 

 -ukoliko unosite početnu postavu  

 kliknete pored na dodaj 

 -tako za zamjene, službene osobe itd.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

Kada kliknete na dodaj otvori Vam se sljedeća mogućnost: 

  

 -kliknete na igrača i označite 

 PP-početna postava 

 VR-vratar 

 KP-kapetan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -kada ste označili sve igrače 

 Da bi ih prebacili u postavu 

 Kliknite na kvačicu 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

Kada ste kliknuli na kvačicu dobijete sljedeći prikaz, igrači prebačeni u postavu: 

 

 

 -kao što je vidljivo imamo 16 igrača 

 U postavi od toga početna postava 11 

 -Ukoliko je netko izostavljen, vratimo  

 se na DOSTUPNI i dobijemo mogućnost  

 kao na prethodnoj stranici 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



 

 

Ukoliko domaćin ili gost nije potvrdio postavu momčadi, to mogu odraditi na sljedeći način klikom 

postavi na POTVRĐEN 

 -kliknemo postavi na POTVRĐEN 

 

 

 

 -otvori nam se prozor kao ispod na 

 Slici, te kliknemo na kvačicu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -postava je POTVRĐENA 

 

 

 

  



 

 

Isto tako se dodaju i službene osobe kluba, isti princip rada kao i igrači, samo se klikne na labelu 

službene osobe, tamo imamo i mogućnost dodatne klupe, slika u nastavku.  

 

 

 

 -ukoliko želite dodati osobu, kliknete 

 na + pored obavljanja dužnosti i 

 Izaberete ponuđene osobe 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -kada odaberete osobu onda to izgleda  

 ovako i pored je - 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

Sve je spremno za utakmicu, te sudac označava početak iste, tada kliknite  na početak utakmice i 

aplikacija sama počne odbrojavati i voditi vrijeme utakmice, te se isto pokazuje kao LIVE u HNS 
SEMAFOR aplikaciji. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Ukoliko dođe do nekih promjena na utakmici, mi smo izabrali pogodak, kliknete na igrača u gostujućoj 

momčadi, igrač broj 4 Ivan Perišić i dobijete vrijednosti koje možete unositi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Kada ste kliknuli na vrijednost pogodak, otvara Vam se prozor te sustav odmah automatizmom upisuje 

minutu jer ste pokrenuli brojčanik na početku sučeva zvižduka kada ste kliknuli početak utakmice 

 

 -kliknite na uspješno spremljeno 

 

 

 

 

 -te vam se prikaže u postavi kod 

 Perišića lopta što označava pogodak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

Isti je tijek radnje i kod žutog kartona, isključenja, kaznenog udarca, sve ćemo prikazat u slikama po 

redu: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -možete raditi korekciju: 

 -tijekom utakmice 

 -prije utakmice 

 -za vrijeme odmora 

 -poslije utakmice 

 

 -kao i razloge iz ponuđenog menia 

 

 -upis ukoliko nema ništa od ponuđenog 

 

 -te kliknemo na Uspješno spremljeno 

 

 

 



 

 

Kada sudac svira poluvrijeme utakmice, kliknete na Pauza, te aplikacija zaustavi sat i odmah upiše 

početak i kraj poluvremena u određenim predviđenim poljima za to: 

 

 

 -Morate biti na INFO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -kliknete na Pauza i sat se zaustavio 

 -za nastavak poluvremena kliknete 

 U tijeku 

 

 

 -krene se odbrojavati drugo poluvrijeme 

 

 



 

 

Unosite druge promjene na utakmici u drugom poluvremenu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -kliknete na Uspješno spremljeno 

 

 

 -karton je vidljiv Kalik Anthony broj 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

Unos kaznenog udarca 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -potvrda realizacije je oznaka P u krugu 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

Kada je utakmica završila kliknete na kraj i sat staje sa odbrojavanjem 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 -kako je bilo u prvom poluvremenu tako i 

 u drugom aplikacija izračuna početak i kraj 

 te upiše vrijednosti u zadana polja 

 -ukoliko bude dodatnog vremena Vi upišete 

 ručno u ta polja vrijednosti koja su potrebna 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

Kada su sve promjene na utakmici unesene, vrijeme je za izvještaj delegata, kliknete na OBRASCI, zatim 

na Izvještaj delegata 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 



 

 

Otvori se prozor izvještaj delegata 

 

 

 -kliknete na Izmijeni i počnete 

 ga uređivati, morate odgovoriti na 

 sva pitanja i popuniti sva polja 

  

  

 -ukoliko pokušate Potvrditi izvještaj, 

 a niste odgovorili na sva pitanja, 

 pokazati će se slika kao u nastavku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

Kada ste potvrdili izvještaj isti možete pregledati, preuzeti također preko mobilnog uređaja klikom na 

PDF pored Izmijeni, te dobijete izvještaj kao na slici desno 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Ukoliko ste na INFO i kliknete na PDF, tada dobijete Izvještaj sa utakmice 

 

 

 

 

 

Te se generira izvještaj sa utakmice, za potrebe novinara prije početka npr… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Uputu izradio Mario Kedmenec 

 Koordinator COMET sustava 


